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LEXUS DESIGN AWARD 2020 - WIRTUALNA SELEKCJA
GRAND PRIX

Luksusowa marka kontynuuje za posrednictwem nowej platformy cyfrowej wspieranie
twércéw mtodego pokolenia.

Lexus ogtosit, ze w sierpniu selekcja Grand Prix Lexus Design Award 2020 zostanie
zaadaptowana do wirtualnego Srodowiska, a laureat Grand Prix zostanie ogtoszony 1
wrzesnia. ,,W tym roku zmagamy sie z wyjgtkowymi okolicznosciami” - powiedziat Brian
Bolain, dyrektor generalny ds. Globalnego Marketingu i PR Lexus International, ,ale Lexus
pozostaje skupiony na pierwotnej misji Konkursu, polegajacej na wspieraniu twdrcéw jutra z
wykorzystaniem nowej platformy rozwoju ich karier”.

Sposrod rekordowych 2042 zgtoszen z 79 krajow w konkursie Lexus Design Award zostanie
wybrany tylko jeden laureat Grand Prix. Wirtualna Selekcja Grand Prix potgczy szesciu
finalistéw oraz szacowne jury, w ktérego sktadzie zasiadajg Paola Antonelli, Jeanne Gang,
John Maeda i Simon Humphries. Decyzja sedzidow, dotyczgca zwyciezcy Grand Prix bedzie
oparta na trzech kluczowych zasadach marki Lexus: Przewidywaniu, Innowacyjnosci i
Fascynacji - z naciskiem na projekt, zmierzajacy ku tworzeniu lepszego jutra.

»Wielcy projektanci rozwijajg sie w trudnych sytuacjach, pomagajac jednostkom i
spoteczenstwu radzi¢ sobie z nieoczekiwanymi zmianami” - powiedziata Paola Antonelli.
,Tegoroczni finalisci zdali juz pierwszy wazny test, kontynuujgc dobrg prace, pomimo
skomplikowanych okolicznosci. Bedzie nam brakowato osobistych spotkan, ale z
niecierpliwoscig oczekujemy na ich eksperymenty i nowg madros¢, ktérg wniosg do
wirtualnej Selekcji Grand Prix”.
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W styczniu szesciu finalistéw wzieto udziat w wyjatkowych warsztatach w Nowym Jorku.
Staneli twarzg w twarz z czterema uznanymi mentorami: Joe Doucetem, Bethan Gray,
Philippe Malouinem i Shohei Shigematsu, z ktérych kazdy dzielit sie swojg wyjatkowa wiedzg
i madroscig. Warsztaty odbyty sie w wyjgtkowej, lifestyle’owej przestrzeni marki INTERSECT
BY LEXUS-NYC. W kolejnych miesigcach finalisci korzystali ze wskazéwek i wsparcia swoich
mentoréw w ramach indywidualnych sesji online, ktére wcigz stymulujg rozwdj ich
kreatywnosci w przygotowywaniu prac do ostatecznej oceny. Mentorzy réwniez wezmg
udziat w wirtualnej selekcji Grand Prix.

Finalisci konkursu LEXUS DESIGN AWARD 2020

e Biocraft, autor: Sutherlin Santo (USA)

e Feltscape, autor: Théophile Peju i Salvatore Cicero (Francja, Wtochy/rezydenci Wielkiej
Brytanii)

¢ Flash Pak, autor: Yaokun Wu (Chiny/rezydent USA)

e L.I.C.K., autor: Irina Samoilova (Rosja)

e Spotecznosci Open Source, autor: BellTower (Kenia)

¢ Pursewit, autor: Agsa Ajmal (Pakistan)

Zaprojektowana przez Hideki Yoshimoto statuetka Grand Prix zostanie odstonieta we
wrzesniu, podczas ogtaszania jej zdobywcy. Yoshimoto byt laureatem pierwszej nagrody w
konkursie Lexus Design Award w 2013 roku i stat sie odnoszgcym sukcesy projektantem,
dziatajgcym w Londynie i wspétpracujgcym z wieloma swiatowymi markami. Projekt trofeum
jest inspirowany jego doswiadczeniem inzynieryjnym oraz zaangazowaniem w kunszt
japonskich rzemiesInikéw takumi i bedzie wykorzystywany podczas wszystkich przysztych
wydarzen, zwigzanych z nagrodg Lexus Design Award.

Zaproszenie do zgtaszania udziatu w konkursie Lexus Design Award 2021 zostato juz
wystosowane i pozostanie wazne do 11 pazdziernika. Sedziowie i Mentorzy zostang
ogtoszeni tej jesieni.

Wiecej informacji na stronie LexusDesignAward.com

Oficjalny Hasztag: #LexusDesignAward

O NAGRODZIE LEXUS DESIGN

Ogtoszony po raz pierwszy w 2013 roku Lexus Design Award to miedzynarodowy konkurs na
projekt, skierowany do twdrcéw z catego swiata. Nagroda ma na celu wspieranie rozwoju
pomystéw, przyczyniajgcych sie do rozwoju spoteczenstwa, poprzez promowanie
projektantow i tworcow, ktérych prace mogg pomdc w ksztattowaniu lepszej przysztosci.
Kazdemu finaliscie daje wyjatkowg okazje do wspdtpracy z uznanymi na catym Swiecie
projektantami, jako mentorami, w procesie tworzenia prototypdw projektdw, a nastepnie
ich prezentacji podczas jednego z najwazniejszych wydarzei w branzy.
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Finalisci konkursu LEXUS DESIGN AWARD 2020

Projekt Biocraft

Materiaty Biocraft tgczg naturalne biopolimery z nowymi
technologiami, aby produkowaé materiaty o zaawansowanych
mozliwosciach, ktére poprawig nasze zdrowie i Srodowisko. Majg
zastgpic stosowane w naszym codziennym Zyciu pasywne
produkty takimi, ktére aktywnie wspotpracujg z otoczeniem,
usuwajac CO2 z powietrza i rozprowadzajac sktadniki odzywcze.

Autorzy Sutherlin Santo

Kraj USA

Paul i Garrett Sutherlin Santo sg projektantami z centrum Los
Angeles. Ich praca ma na celu zaprojektowanie przysztosci, w
ktérej zwigzek projektu z naturg i technologig jest symetryczny,
przez eksploracje zwigzku pojawiajgcych sie proceséw cyfrowych,
ekologicznie zaangazowanych materiatéw i tradycyjnego
rzemiosfa.

Projekt Feltscape

Feltscape to oddychajgca chmura, wspierajgca filozoficzng idee
izolacji. Wykonana z filcu i pochodzgcego z odzysku plastiku w
ramach innowacyjnego, zrobotyzowanego procesu wytwarzania.
Dzieki zastosowaniu czujnikéw i ruchomych mechanizmow,
chmura nasladuje oddech cztowieka. Rytm membrany stopniowo
przyspiesza lub zwalnia, prowadzajgc do spowolnienia
wdechéw/wydechdw u osoby, korzystajgcej z urzadzenia.

Théophile Peju (Francja)

Autorzy (Kraj) Salvatore Cicero (Wtochy)

Théophile Peju i Salvatore Cicero to architekci, mieszkajgcy w
Londynie. Ukoriczyli Bartlett School of Architecture - UCL, gdzie
prowadzili badania nad kompozytowymi materiatami tekstylnymi.
Ich podejscie do projektow, to - dzieki praktycznemu
doswiadczeniu - potgczenie tradycyjnego rzemiosta i
innowacyjnej techniki wytwarzania robotéw.
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Projekt Flash Pak

Instalowany na latarniach Flash Pak sprawia, ze kamizelki
ratunkowe sg tatwo dostepne i zapewniajg ochrone ludziom na
obszarach wysokiego ryzyka wystepowania powodzi.
Wykorzystujgc naturalng wypornos¢ kamizelki ratunkowej, unosi
sie ona na powierzchni wody - zapewniajac tatwy dostep, bez
wzgledu na wysokos¢ lustra wody.

Autor Yaokun Wu

Kraj Chiny/rezydent USA

Yaokun Wu jest studentem wzornictwa przemystowego w Pratt
Institute na Brooklynie w Nowym Jorku. Czuje sie wdzieczny za
wszystko co ma, i chce za pomocg swojego projektu poméc
ludziom, ktérzy najbardziej tego potrzebujg. Uwaza, ze design jest
wszedzie, ale jedynie to, co daje ludziom bezpieczeristwo i ciepto,
nigdy nie zostanie zapomniane.

Projekt L.I.C.K.

L.I.C.K. to przenosne urzadzenie do mycia ciata, majace poméc
osobom, ktdre nie moga korzystac z kapieli. Urzadzenie ma
powierzchnie myjacg, przypominajacg jezyk kota i dziata w
sposob zblizony do tego w jaki koty czyszczg swojg siersé.
Podobnie jak jezyk kota, czyszczgca powierzchnia urzgdzenia
zostata zaopatrzona w wypustki z zagtebieniami w ksztatcie litery
U o réznej twardosci.

Autorka Irina Samoilova

Kraj Rosja

Irina Samoilova jest projektantka produktéw i mebli. Obecnie jest
na studiach magisterskich w Moskiewskiej Paristwowej Akademii
Projektowania i Sztuki Stosowanej Stroganowa, na Wydziale
Projektowania Mebli. Przed rozpoczeciem kazdego nowego
projektu bada ksztatty zwierzat i to, jak tego typu formy dziatajg
w naturze.

Projekt Spotecznosci Open Source
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Spotecznosci Open Source to propozycja, okreslajgca skuteczny
sposéb projektowania dla spotecznosci w krajach rozwijajgcych
sie, w oparciu o inteligentne, ogélnodostepne plany typu open
source. Projektanci ustalajg w jaki sposéb mozna udoskonalié te
projekty, by stworzyé centra zréwnowazonych zasobéw wody.

BellTower (John Brian Kamau, Joyce
Autorz Wairimu Gachiri, lan Githegi Kamau,
¥ Esther Wanjiku Kamau i Arvin Booker
Kamau)
Kraj Kenia

BellTower powstat w 2014 roku z myslg o wykorzystaniu
ogolnodostepnych systemdw i technologii open source do
rozwigzywania problemoéw. Potaczyli sity, by stworzy¢ zespot z
umiejetnosciami w zakresie zarzgdzania ryzykiem, technologiami
informacyjnymi i projektowaniem, zarzadzania projektami i
strategii, by stworzy¢ model spotecznosci open source do
zastosowan osobistych, korporacyjnych i przemystowych.

Projekt Pursewit

Pursewit ma nowy, elegancki wyglad, ktéry zaprasza do szycia!
Upraszczajgc obstuge maszyny do szycia dla oséb niedowidzacych,
sprawia, ze staje sie ona bardziej intuicyjna i dotykowa,
usprawniajgc ktopotliwy proces szycia.

Autorka Agsa Ajmal

Kraj Pakistan

Agsa Ajmal, projektantka przemystowa, absolwentka National
University of Sciences and Technology. Kieruje nig wiara w
projektowanie, jako narzedzie rozwigzywania problemédw,
obejmujgcych relacje miedzy pomystami a rzeczywistoscig. Dzieki
interakcjom i eksperymentom w projektowaniu, oczekuje
poprawy wiezi miedzy ludZzmi i produktami.

LEXUS DESIGN AWARD 2020 PANEL SEDZIOWSKI
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PAOLA ANTONELLI
STARSZY KURATOR W ZAKtADZIE ARCHITEKTURY | PROJEKTOWANIA W MoMA, Nowy Jork

Paola Antonelli jest starszym kuratorem architektury i
projektowania w Muzeum Sztuki Nowoczesnej, a takze
dyrektorem ds. badan i rozwoju w MoMA. Jej celem jest
promowanie projektu, dopdki jego pozytywny wptyw na swiat nie
zostanie powszechnie zrozumiany i uznany. Jej praca to badanie
wptywu projektowania na codzienne doswiadczenia, w tym czesto
pomijane przedmioty i praktyki, tgczace projektowanie,
architekture, sztuke, nauke i technologie. Opiekowata sie
programami, pisata ksigzki, wyktadata na catym swiecie i uczyta na kilku uczelniach, w tym na
Harvardzie i UCLA. Po XXII Triennale di Milano - gdzie prezentowano jej idee projektu
rekonstrukcji, ,,Broken Nature 2019” - pracowata nad Materialng Ekologig, wystawg prac
architekta Neri Oxmana, ktora zostata otwarta w MoMA w lutym 2020 roku; nad nowymi
sesjami jej Salonéw Badawczo-Rozwojowych MoMA; oraz nad dwiema ksigzkami - zbiorem
esejoéw na temat wspodtczesnego projektowania i ,Design Bites”, ksigzkg o produktach
spozywczych z catego Swiata, jako przyktadach wzornictwa.

JEANNE GANG
ARCHITEKT / GROWNY ZALOZYCIEL | PARTNER STUDIA GANG

Jeanne Gang jest zatozycielem i partnerem znanego na catym
Swiecie studia architektury i urbanistyki, Studio Gang.
Ceniona za podejscie, wykraczajgce poza konwencjonalne
granice architektury w relacjach miedzy osobami,
spotecznosciami i ich sSrodowiskiem. Jeanne ma réznorodne,
wielokrotnie nagradzane portfolio prac w obu Amerykach i
.un| Europie. Nalezg do nich Aqua Tower w Chicago, rozbudowa
Amerykanskiego Muzeum Historii Naturalnej w Nowym Jorku
i nowa Ambasada Standw Zjednoczonych w Brazylii. Jeanne, profesor architektury w
Harvard Graduate School of Design, w tym roku zostata uznana przez magazyn TIME za
jedng z najbardziej wptywowych oséb na sSwiecie i otrzymata najwiekszg jak dotgd prowizje,
2,2 mIn frankéw szwajcarskich za projekt miedzynarodowego terminalu lotniska O'Hare w
Chicago.
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JOHN MAEDA
TECHNOLOG/GLOWNY SPECJALISTA DS. DOSWIADCZEN, PUBLICIS SAPIENT

John Maeda to amerykanski technolog, projektant, inzynier, artysta,
inwestor, autor i nauczyciel. Ostatnio zostat mianowany gtéwnym
specjalistg ds. doswiadczen w Publicis Sapient, konglomeracie ds.
komunikacji i marketingu w firmie Publicis. Petnit funkcje w
Automattic, spotce WordPress.com; firmie typu venture capital
Kleiner Perkins; prowadzit badania w MIT Media Lab i petnit funkcje
prezesa Rhode Island School of Design. Nazwany przez magazyn
Esquire jednym z ,,75 najbardziej wptywowych ludzi XXI wieku”,
Maeda czerpie ze swojego réznorodnego doswiadczenia jako
wyksztatcony inzynier po MIT, wielokrotnie nagradzany projektant i
lider, by tgczy¢ na duzg skale ludzi i pomysty. Jest autorem kilku znanych ksigzek, w tym The
Laws of Simplicity and Redesigning Leadership oraz swojej najnowszej: How to Speak
Machine, ktéra ukazata sie w listopadzie 2019 roku. Wystepowat na catym swiecie jako
prelegent - od Davos, przez Pekin i S3o Paulo, po Nowy Jork, a jego przemdwienia dla TED
zyskaty miliony odston.

SIMON HUMPHRIES
Szef Swiatowego Dziatu Projektowego Toyoty i Lexusa

Simon Humphries jest szefem globalnego dziatu projektowego Toyoty i
Lexusa. Zostat powotany do nadzorowania projektéw obu marek w 2018
roku. Jako szef Lexus Global Design Humpbhries stara sie zdefiniowad
unikalne wartosci Lexusa w formie filozofii marki, uwzgledniajgc wyrazne
odniesienie kulturowe do japonskiego dziedzictwa i tworzy¢ kierunek
projektowania, ktory bedzie odpowiadaé uzytkownikom na catym
Swiecie.

' Humphries dotgczyt do firmy w 1994 roku. Jego liczne kierownicze
zadania i zaawansowane projekty obejmujg m. in. zdefiniowanie charakterystycznej ostony
chtodnicy w ksztafcie klepsydry, ktéra stata sie ikong marki Lexus. W 2016 roku zostat
prezesem ED2 (Toyota Europe Design Development), jego zespét kierowat rozwojem
koncepcji mobilnosci, takich jak Toyota e-Palette, w ramach transformacji marki z ,firmy
motoryzacyjnej” w ,firme mobilng”. Humphries rozpoczat swojg kariere w swiecie designu w
1988 roku, kiedy otrzymat stypendium Royal Society of Arts za projekt produktu w Wielkiej
Brytanii. Nagroda data mu szanse pracy dla Sony, co dato poczatek jego pasji do zycia i pracy
w Japonii. W wolnym czasie Humphries zajmuije sie ciesidtkg i odnawia 100-letni japonski
dom na wsi.

LEXUS DESIGN AWARD 2020 PANEL MENTOROW
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JOE DOUCET
ZALOZYCIEL, JOE DOUCET X PARTNERS

Joe Doucet, projektant, przedsiebiorca, wynalazca i dyrektor
kreatywny, jest jednym z najbardziej poszukiwanych twérczych
talentéow w Ameryce. Po ukonczeniu Art Center College of
Design, Doucet szybko zaczat tworzy¢ wtasng wizje produktu,
mebli, sSrodowiska i technologii, aby na drodze projektowania,
znalez¢ rozwigzania dla codziennych, spotecznych wyzwan.
Jego praca zrecznie taczy funkcjonalno$é i atrakcyjnosc wizualng, ukazujgc warstwy znaczen i
przekazu. Doucet uwaza, ze projektowanie - i, co wazniejsze, proces myslowy projektanta -
moze odgrywac znaczgcg role w innowacjach i rozwigzywaniu problemoéw, a takze w
estetyce. Ma wiele patentdéw na swoje projekty i wynalazki. Prace Douceta byty
prezentowane na catym swiecie, w tym w London Design Museum i na Biennale
International Design w Saint-Etienne. Otrzymat wiele miedzynarodowych nagréd, w tym
World Technology Award for Design Innovation oraz wiele nagréd Good Design. Zostat takze
nazwany jedynym awangardowym projektantem magazynu Surface. W 2017 roku Doucet
byt, jako Product Designer, laureatem nagrody Smithsonian Cooper-Hewitt National Design
Award. Jako przedsiebiorca, Doucet stworzyt i uruchomit wiele firm - w tym OTHR i Citizen A,
ktorych celem jest czynienie Swiata lepszym miejscem do projektowania.

BETHAN GRAY
DYREKTOR KREATYWNA, BETHAN GRAY DESIGN

Bethan Gray z Londynu to jedna z najbardziej znanych
brytyjskich projektantek mebli i artykutéw gospodarstwa
domowego, ktdra zdobyta cztery nagrody Elle Decoration British
Design Awards, w tym upragniony tytut najlepszej brytyjskiej
projektantki. Jej prace sg widoczne w globalnych mediach,
wystawiata w Londynie, Mediolanie, Paryzu, Nowym Jorku i

Dubaju.
Przodkowie Bethan wybrali sie w niesamowitg podrdz przez kontynenty. Od tamtej pory
Bethan odwiedzita wiele miejsc, w ktérych byli - zainspirowani zamitowaniem do podrézy,
sztuki i kultury. Dzi$ jej misjg jest nadanie wspdtczesnego znaczenia tradycyjnym technikom
z tych regiondéw - zachowanie zaréwno narracji kulturowych, jak i umiejetnosci
rzemieslniczych. Wierzy w site opowiadania historii poprzez rzemiosto i projektowanie.
Tworzyta wspdlne przedsiewziecia, oparte na wzajemnym zaufaniu i szacunku, ktére
wspierajg ponad 400 mistrzow rzemiosta na catym swiecie.

Zatozona w 2008 roku firma Bethan Gray Design tworzy luksusowe, recznie wykonywane
kolekcje mebli i akcesoriow domowych, sprzedawanych za posrednictwem swiatowych sieci
detalicznych, jak Harrods, Liberty czy Lane Crawford. W ramach wtasnej praktyki w
Londynie, pielegnuje, taczy i zacheca nowe talenty projektowe oraz mentoruje przysztym
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projektantkom. Niedawno ogtosita nagrode dla kobiet rzemiosta Uniwersytetu Cardiff
Metropolitan, na ktérym jest honorowym wykfadowca.

FILIPPE MALOUIN
DYREKTOR, FILIPPE MALOUIN STUDIO

Philippe Malouin o brytyjsko-kanadyjskich korzeniach uzyskat tytut
licencjata w dziedzinie projektowania na Design Academy w
Eindhoven. Studiowat réwniez w Ecole Nationale Supérieure de
Création Industrielle w Paryzu i na Uniwersytecie w Montrealu.
Zatozyt swoje studio w 2008 roku, po zakoriczeniu pracy dla

=% angielskiego projektanta, Toma Dixona. Philippe wyktadat réwniez
w RoyaI College of Art w Londynie w latach 2012-2015. Jest takze dyrektorem POST-OFFICE,
praktyki architektonicznej i projektowania wnetrz.
Jego zréznicowane portfolio obejmuje stoty, dywany, krzesta, oswietlenie, obiekty
artystyczne i instalacje. Lista klientéw Philippe'a to SCP, Marsotto Edizioni, Resident, OTHR,
Hem, Ace, Matter-Made, Established & Sons, Roll & Hill, 1882 Itd., Kvadrat, Umbra Shift,
Caesarstone, IZE, Swarovski, Bloomberg, Aesop oraz Touch Digital.
Philippe’a reprezentuje galeria Salon 94 Design w Nowym Jorku. Niedawno zdobyt nagrode
»projektanta roku” od magazynu Wallpaper*. Philippe mieszka i pracuje w Londynie, gdzie
prowadzi swoje studio projektowe.

SHOHEI SHIGEMATSU
PARTNER | DYREKTOR OMA W NOWYM JORKU

Shohei Shigematsu dotgczyt do OMA w 1998 roku, kierowat biurem w
Nowym Jorku od 2006 roku i zostat partnerem w roku 2008. Niedawno
zakonczyt remont gtéwnej siedziby Sotheby w Nowym Jorku, luksusowych
wiezowcdw w San Francisco i Miami oraz pierwszego budynku od
podstaw zbudowanego przez OMA w Nowym Jorku, kompleksu
mieszkalnego przy 121 East 22 Street. Sho z powodzeniem zrealizowat
projekty dla przedsiewzie¢ kulturalnych, w tym Quebec National Beaux
Arts Museum i Faena Arts Center w Miami Beach. Obecnie trwa
rozbudowa Muzeum Sztuki Albright-Knox-Gundlach Buffalo i drugiego budynku Nowego
Muzeum. Sho zaprojektowat takze wystawy dla Prady, Weneckiego Biennale Architektury,
Metropolitan Museum of Art, Park Avenue Armory i pierwszej amerykanskiej retrospektywy
Diora w Denver Art Museum oraz Dallas Museum of Art. Nadzoruje projekty OMA w Japonii,
w tym nowego centrum biznesowego w Fukuoka (2021) i pierwszg wieze OMA do uzytku
mieszanego w Tokio dla Mori Building Co, Ltd. (2023).

Jako krytyk stylistyki w Harvard Graduate School of Design, Sho wyktadat na konferencji TED
i Wired Japan oraz na uniwersytetach na catym swiecie.
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PROJEKTANT STATUETKI LEXUS DESIGN AWARD
HIDEKI YOSHIMOTO

Hideki Yoshimoto jest projektantem i inzynierem, pracujagcym nad
wieloma kreatywnymi i technologicznymi projektami. Zanim zatozyt
w 2015 roku w Londynie wtasng marke oswietlenia TANGENT,
studiowat aeronautyke i astronautyke na Uniwersytecie w Tokio i
prowadzit badania doktoranckie w Royal College of Art. Jego
projekty i badania wyrdzniono szeregiem miedzynarodowych
nagrod, zaréwno w dziedzinie projektowania jak i inzynierii, takich jak Grand Prix Lexus
Design Award, nagroda Najlepszy z Najlepszych w konkursie Red Dot Design Concept i Best
Conference Award od Japonskiego Stowarzyszenia Sztucznej Inteligencji. W 2018 roku zostat
rowniez mianowany goscinnie wspoétpracujgcym profesorem nadzwyczajnym japonskiego
Uniwersytetu Sztuk w Osace.
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